Schachbund NRW
Leistungssport

Stiitzpunktiibergreifender
Vergleichstest 2004

NIRHY e.v.

- d
P1/D2 = Kader SCHACHBUND

Name:

Stiitzpunkt:

Trainer:

Datum:

Hinweise zur Durchfiihrung;:

= Notiere Deine Losungen neben dem Diagramm, wenn der Platz
nicht ausreicht, nimm ein leeres Blatt hinzu.

Gib bei Deiner Losung alle erforderlichen Varianten an!

Schreibe leserlich!

Du darfst zur Analyse die Stellung auf dem Schachbrett autbauen
und die Figuren bewegen.

Symbole: [ ] = WeiB am Zug
Bl = Schwarzam Zug
+— = Weil gewinnt
—+ = Schwarz gewinnt
? = Schatze die Stellung selbst ein!

! Deine Bedenkzeit: 90 Minuten !
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g h Weill zog soeben 16.Tf2! Welchen Plan verfolgt
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////// T SN |

_ %@@ =2
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\\\\

Wie nennt man die Bauern ¢5 und d5 in einer sol-
18 ©— =2 " Chen Konstellation? Mit welchem thematischen Z
7 ey 7 chen Konstellation? Mit welchem thematischen Zug
3 %7 /Z% ) kann WeiBl am Zug fortsetzen? Wie geht es konkret
A2 24k weiter? (Varianten sind gefragt! Mindestens 3 auf
Y g% ///// / 74|  denthematischsten weiBen Zug).
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Schachbund NRW
Leistungssport

Stiitzpunktiibergreifender
Vergleichstest 2004

NIRHY e.v.

- d
P3/D4 ~ Kader SCHACHBUND

Name:

Stiitzpunkt:

Trainer:

Datum:

Hinweise zur Durchfiihrung;:

= Notiere Deine Losungen neben dem Diagramm, wenn der Platz
nicht ausreicht, nimm ein leeres Blatt hinzu.

Gib bei Deiner Losung alle erforderlichen Varianten an!

Schreibe leserlich!

Du darfst zur Analyse die Stellung auf dem Schachbrett autbauen
und die Figuren bewegen.

Symbole: [ ] = WeiB am Zug
Bl = Schwarzam Zug
+— = Weil gewinnt
—+ = Schwarz gewinnt
? = Schatze die Stellung selbst ein!

! Deine Bedenkzeit: 120 Minuten !
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Welcher Zug bietet die besten praktischen Chancen

auf einen Punktgewinn?
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Schachbund NRW
Leistungssport

Stiitzpunktiibergreifender

Vergleichstest 2004 NERMW ..\

SCHACHBUND

Musterlosungen D1/D2




] 2.d6 [2.&b5 be3 3.bad b2 4.%b4

dxa2 5.%¢3 Eb1-+] 2..%¢3 3.2d5 b2 4.2d4 ©xa2

5.¢c3 &b1-+

] 2.2d2 &f3 3.2d1 e3 4.c2 de2 5.%¢1 &d3

6.%b2 &d2 -+

1..ed4! 1 P. [1...2d3? 2.€2d5 &c3 3.2ed4 Eb2 4.89d3

Bewertung: Max. 2 P. fir richtige Bewertung und

komplette Variante
1.%f3! 1 P. [1.a4? e4 2.a5 e3+ 3.4f3 e2 4.a6 e1-+]

1...2d3 2.f2! 1 P. [2.a47? ed+ 3.2 bd2 4.a5 e3+ 5.%5f3

e2 6.a6 e1W-+] 2...52d2 3.5f3!
Bewertung: Max. 2 P. fir richtige Bewertung und

komplette Variante
1...c4! 1 P. [1...6f37 2.c4! Le3 3.dc2 hd4 4.50b2 thxcd

Bewertung: Max. 2 P. fir richtige Bewertung und

komplette Variante
1.2f11= 1 P. [1.5f27-+ z.B. 1..5f6 2.1 Hied-+] z.B.

1...5016 2.2 Hed+ 3.1 Hig3+ 4.2 He2 5.%f1

Bodycheck
$xa2 5.%c2
Das Pendel

5.¢hc2
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1. %b2+1-+ 1 P. [1..Wxe5+? 2.%b7=] z.B. 2.¢b¢c7 ®a3
3.55b7 ¥b4+ 4.bc7 Wa5+ 5.%b7 ¥Wb5+ 6.2c7 a6
7.55b8 ¥h6+ 8.52a8 Wc7 9.6 Wcs#

Bewertung: Max. 2 P. fir richtige Bewertung und
komplette Variante

///////

1.2g5! 1 P. z.B. 1..203 2.8e3 &b5 3.2a7 ®c6 4.8b8
£f2 5.8h2 2a7 6.2g1! 1 P.

Bewertung: Max. 2 P. fir richtige Bewertung und
komplette Variante

a b ¢ d e f g h
7 7 72 7
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1. 271 1 P. [1.8f47 Deb+ 2.7 Hd8+! 3.2f6 Les!=;
1.40b67? Deb+ 2.0f7 Hgb+ 3.6 Hh7+ 4.7 Hgh+ 5.4f8
Heb+=]1...0e8 2.8f4! Hg7 3.893! He8 4.8e5! 1 P.

Bewertung: Max. 2 P. fir richtige Bewertung und
komplette Variante

\
NN~

N
N

\Q

- N W 0 o N
D

1..%g8! 1 P. - kurze Seite! [1..He1?? 2.Ha8+ He8
3.5xe8+ xe8 4.%g7+-; 1..be8? 2.2a8+ £d7 3.Hf8!
(3.%2g6? Re7) 3...1f2 (3...8a1 4.2g7 ist hier vollig sinnlos,
weil der schwarze Kénig im Weg steht.) 4.5bg7 e7
(4..8Bg2+ 55bf7) 5.f6+ ©d7 6.Ba8 (6.f7? 6..8g2+=)
6..0g2+ 7.4f8 1f2 8.f7+-] 2.2a8+ &h7 3.Bf8 [3.beb
g7!= 1 P.] 3..Ba1! 1 P. [3..5f2?7 4.be7 He2+ (4...Ha2
5.8d8 Ha7+ 6.5d7+-) 5.5f7 Ha2 6.1e8+-] 4.He8 [4.d2e7
Ha7+=] 4...Bf1! 5.2f8 [5.He7+ tg8=; 5.%%e6 dg7=] 5...Ha1
Weilk kann die Stellung nicht verstarken.

Max. 3 P. fur richtige Bewertung und komplette Vari-
ante

Schachbund NRW - Vergleichstest 2004 — Losungen D1/D2
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2
1
3
3

, z.B.

] 1...cxb5 2.¢5! 1 P. 2...b4 3.52b6 bc8

4.c6 Bd1 5.Eh8+ Bd8 6.Exd8+ sxd8 7.2b7 b3 8.c7+

He7 9.c8W+-

] 3...Bc8+ 4.56b6 Bd8

Bewertung: Max. 2 P. fir richtige Bewertung und

komplette Variante

1 P.[1...55xh6? 2.8h8++-; 1...Bf7 2.5h8 Bxa7

] 2.a8% [2.a8% £b6-+ 1 P.] 2...%c6-+ 1 P.
3.93 Bb7+ 4.2¢8 Bg7 5.%b8 BExg3 6.ca7 Bg7+ 7.%a6

1...2h7!
3.Bh7++-]

1..Bc8+! 1 P. 2.6b5 Bd8! 1 P. [2...Bb8+ 3.%c6] 3.¢c5

1.b5! 1 P. [1.c5? Bb2 2.%b6 Hxb4+ 3.55xc6 Ec4! 4.5h8+
Bewertung: Max. 3 P. fiir richtige Bewertung und eine

komplette Variante
1..%c5! 1 P. [1..%¢3? 2.g4 &b2 3.95 bxa2 4.g6 Hg7

5.a8%W Eg8+ 6.%bb7 Hxa8 7.%bxa8 db1 8.97 a2 9.g8W
she5-+ 1 P. fir diese oder eine andere korrekte Gewinn-

fihrung
Bewertung: Max. 3 P. fir richtige Bewertung und

[3.2d1 Leb

Der Regenschirm
a7 5.Hc8 Bh4
komplette Varianten
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33..¥xh1+! 1 P. 34.%oxh1 g2+ 35.g1 £d4!F 1 P.

c d e f g h
13 8 7 7 z @ 36.%xd4+ cxd4 37.9xd6? g5
7 7 =T

Bewertung: max. 2 P. fiir komplette Variante und kor-

r r Y
o o o rekte Bewertung

//////////// 7 2
/ 7/ 7

7 e
! n B
c d e f g h 19.%xg6! 1 P. [Die Partie endete mit Remis nach 19.%h3?
7 ] 19...hxg6 20.Ee4 nebst Matt. - 1P. .-
14 _ //Z g

8
7
6
V7 24 Z V.24
, g/@ .
& 7 7
P Jam W B @
{ Z
i ///& ///// W
Z %
2 8 ALK
1 7 "
c d e i h 1..8¢3! 1 P. [1..8fh6? 2.8c7+ £f6 3.0f7+ thgb 4.5Hg7+
15 7 7 g ey bfe B.1f7+=] 2.bxc3 [2.f4 oder 2.f3 2..g3! 1 P. 3.1f3
8 / 0 0 //Z De2+ 4.bf1 Hxc1 5.Exg3+ Hfg 6.0d7+ e 7.0xf6
7// 7 4 bxf6-+] 2...8fh6 1 P. 3.3 g3 4.Bfd1 Bh1#
A
. 6 "y ‘/ZZ//% Bewertung: max. 3 P. fiir komplette Variante und kor-
// w8 Y rekte Bewertung
o %//{55 A B
Z
v,
3 4/ ) // .
Z
2| /A gy ///// %7 /g///&/%
c d e f g h 20.2xf7! Der Punkt f7 ist in Stellungen mit Isolani oft
— > taktisch anfallig. [20.2xf6 &xf6 (20...0xf6 21.9xf71+-)
7 P 7
16, /E/% E o | 21071+~ gewinnt ebenfalls. Wesentiich ist das Sprin-
7 & / 74 %%/ geropfer auf 7, um die geféhrdete Position des T¢8, derin
‘ ‘ / /////// /‘///‘;//‘ der Wirkungslinie der Dh3 steht, auszunutzen. Gleichzeitig
6 ;% ; \ o wird die 5.Reihe gedffnet, so dass sich der Blockadesprin—
5 / /m z;//é i ger aufgrund mangelnden Bauernschutzes (es fehlt ein
9 Y ///// Bauer auf €6, oder ¢6) als zweite Schwéche erweist, die 3
! 4 n % | diese Kombination erméglioht] 20..Exf7 21.8xf6 2xf6

g 22.8xd5 ¥c6 23.2d6 We8 24.Hd7
3 /%/// /% /%; Bewertung: max. 3 P. fir eine Gewinnvariante mit
2| & 4 BB ot oder 8xf6 nebst i

wew #

Schachbund NRW - Vergleichstest 2004 — Losungen D1/D2 Seite 4



Weill hat eine subtile Umgruppierung seiner Krafte ge-

a b ¢ d e f g h o . .
v v v - lant. Der Turm wird Uber die 2.Reihe nach c2 gebracht
7 7 7 7 P m wirc ! ) .
//%%// %//%/%%/% umn:.;n?cht gleichzeitig das Feld f1 flr den L&ufer frei [Sa-
77 % & rian].
/5// %// /////‘5//‘ "Das Mandver 14.f3; 16.Tf2; 19.Lf1; 20.e3 kann nur von
% ‘ %g% o einem grofRen Strategen stammen." [Rasuwajew]
% % ‘% """ r ! Deckt nicht nur den Schwachpunkt e2 wie Keilhack meint.
%7/ = 4 %7/ 7, 16...d7 17.8xe7 Bxe7 18.%d4 Hee8 19.8f1! Hecs )
&Y | 20e3 o7 21.5c5 &xc5 22.Exc5 Ec7? [22...a5!7]
%/ /7// % &% ’ 23.8fc2 ¥b6? 24.b4l* usw.
A .
&/% %% &/éz'g% Bewertung: 1 Punkt fur die Idee der Turmverdopplung
v /// ///// %// ////// in der c-Linie und 1 Punkt fiir die Verbesserung der
Y, 7 7k //, ™ . _
o ?Z@ - Lauferstellung mittels Lg2-f1

14.b4! Ein typischer Zug. Die Bauernhebel b3-b4 und e3-
7 e4 sind wichtige Optionen im Kampf gegen die sogenann-
0 ?/@ % ten "Hangenden Bauern". e3-e4 ist hier weniger gunstig.
N ‘ & (1 Punkt far die richtige Bezeichnung). (1 Punkt fir den
> /f//f%//w/ Zug b3-b4). [14.9e5 Sieht natrlich aus, da Abtausch
//4///. N
gm nicht unglnstig fir Weil} ist, bringt aber weniger ein, als

7 % 7 -y /
1 7 % der thematische Bauernhebel. - Dennoch 1 P. flr diese
AL

18

3 3 , Lésung 14...50c6 15.4xc6 (15.4)d3 Db4 16.90xb4 cxb4
? ] 17.)f3 Hacs=) 15..4xc6 und Weil hat nicht viel; o
" %/%/é 7 14.55h47?! Hed! 15.5xe4 dxed] 14..Hbd772! [14...cxb4!?
» %7 ey 15.0d4 Wd7 16.4)f5!5 (1 Punkt fir die Variante bis Sf5). ;
ENA AR 1404 155d4x (1 Punkt). 14..508! 15.bxc5 £xcS
/- o ey
2 E@ 16.%b3 Wb6! 17.e3% (17.9e5%) | 15.bxc5!+
- AV~ Bewertung: max. 5 P. fiir Varianten und korrekte Be-
wertung.
4 e 1 h 20.Bxa3! 2P. 20..Bxa3 21.&xf6 gxf6 22.%b2! 1 P.
19 7/ s I 7 22...Bfa8 23.Wxf6+ WeiR hat mehr als genug Kompensa-
. ?Z@ . tion fur die Qualitat. In der Partie verlor Schwarz schnell:
g/ ‘ % ‘ 23..%d5+? [Relativ am besten war 23...8e8! 24.5c4 eb!
> // //W@/ (24..Wd5+2 25.5h3 Wh5+ 26.8h4 Wif5+ 27.Bg4++-)
% A# | 250xe5 W5+ 26.8ed Hxe5 (26..Hab? 27.0x7! Wxf7
;//5 """ Y / 28.5ig4+ &f§ 29.%h6+ he7 30.Hg7+-) 27.Wixe5 ¥xe5
- 3 28.5xe5 Bxb3 29.Be8+ g7 30.d4] 24.e4 ¥xd3 25.5e7+
? %% %% //% b8 26.Exc7! 4
7Y NN A : T i
{g; £ %//& %//gé/////gé//// Eei"::g:\?v%}trﬂﬁg. 4 P. fir komplette Variante und kor-
A “Z
WADA
7 7
a h 1.57 &a1! 2.bb1 297 [2...8¢3 3.0d6+ xc? 4.0b5+;
— 2..4d4 3.5d6+ xc7 4.90b5+; 2..48f6 3.0d6+ dxc7
// i
20 /@/ / B 4508+ 3.6d6+ BxcT 4.0e8+
» o 7 /////
//%% /ﬁ // /// IIi!ewelzunlzciq: matx. 4 P. fir komplette Varianten und
orrekte Bewertung
/%// ///%//
oY\
+— - "y 4
5 »

3{/77/ %/ /// 7//
5 5

E B R

\

50
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Schachbund NRW
Leistungssport

Stiitzpunktiibergreifender

Vergleichstest 2004

SCHACHBUND

Musterlosungen D3/D4




b ¢ d e f g h 1..%g8! 1 P. - kurze Seite! [1..He1?? 2.Ha8+ He8
7 7 @ 7 3.0xe8+ wxe8 4.%g7+-; 1..be8? 2.2a8+ £d7 3.Hf8!
7 » 71 | (3.5hg6? he7) 3..8f2 (3...Ha1 4.5g7 ist hier véllig sinnlos,

7/% //% 7/% weil der schwarze Kénig im Weg steht.) 4.5bg7 e7

Y Y @ Y (4..8g2+ 55bf7) 5fe+ £d7 6.2a8 (6.f7? 6..Hg2+=)
_ » 7 6..0g2+ 7.4f8 1f2 8.f7+-] 2.Ha8+ &h7 3.Bf8 [3.beb

7 g7!= 1 P.] 3..Ba1! 1 P. [3..5f2?7 4.be7 He2+ (4...Ha2
5.8d8 Ha7+ 6.5d7+-) 5.5f7 Ha2 6.1e8+-] 4.He8 [4.2e7 3
., ., ., Ha7+=] 4...Bf1! 5.2f8 [5.He7+ tg8=; 5.%%e6 dg7=] 5...Ha1
7 7 7 Weil kann die Stellung nicht verstarken.

Max. 3 P. fur richtige Bewertung und komplette Vari-
ante

N
N
N
\
N
N

\Q

N
N
D\
N
N

b ¢ d e f g h Weil steht auf Gewinn, da er zwei sehr weit auseinander
7 7 7 7 liegende Freibauern bilden kann: Neben dem freien h-

N
N
N
D

. ”, 4 Bauern kann er am Damenfligel noch einen Bauern mit
g; » einem Durchbruch freispielen: 1.h6! 1P. [1.hxg6? dxg6=]

%/é %/é /// Z % 1...95+ 2.be3! am genauesten, um die schwarzen Bauern
ZWZ// /‘?// = //‘ 7 am Damenfligel aufzuhalten - 1P. 2...52g6 3.a4 sxhé
AT/ 7 Al |4c5i+-1P. [4.357 bxab 5.c5 b6l-+] 4...bxc5 [4...dxc5 5.a5
7 7 7 3
% & % @ % bxab 6.b6 cxb6 7.d6+-] 5.a5 c4 6.a6 bxab 7.bxab c3 8.a7
//// %7/ 7 /47/ _ c2 9.5bd2+- +-
» %// %7/ %//
2| &4 0 00,
7 7 7
b ¢ d e f g h 69.2d4+! 1P. 69...21xd4 70.f6! 1P. 70...£¢2 71.h5 He3
7, 7, 7, 7 72.g5! 1P. 72..5c4 73.h6 He5 74.h7 L7+ 75.2f6

%/ . 7, 7 £h8 76.2g7+-
7,707, 77, Bewertung: Max. 3 P. fir komplette Lésung 1-0

Y 2 Y
% ) 3
O O 3 ’

b ¢ d f g h Weil} ist in die Defensive gedréngt: Der schwarze Kdnig
steht wesentlich aktiver, und der weile Laufer hat keinen
7 % % % Zug. Das Bauernendspiel wére fir Schwarz gewonnen.

7/% 7/% //// Weill kann sich jedoch verteidigen, indem er unter Bau-
” wy ernopfer eine Festung errichtet. 1.e4+! 2P. [1.£0d2? £xd2

2.55xd2 h4! (2..%he4? 3.h4! f4 4.ext4 bxf4 5.5d3 g3
/@/}4
o

6.%c4=) 3.80d3 g6 4.2d2 He4 5.%e2 f4 B.exf4 dxf4 2
&) 7.50f2 ¢hed 8.¢he2 ®d4 9.¢6d2 g5-+; 1.0e27? hed 2.h4 &f6
% _ v

/// 3.03 &e5 4.5f2 &d3-+] 1...fxed+ 2.ske2=
A& R A

/////

»pn

u 7
A s

N N N
x\mx\"\\

////////
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c d e f g h 32.8f5! 2P. [32.298 g4 33.&xf7 Dxf6 34.nh5 Hgd
5 7 7 7 35.¢he2 £Hh6 36.£e6 b5 ist weniger klar, z.B. 37.56f3 a5
7 7 7| |38.5bf47 b4] 32..563+ 33.f2 &Hixh4 34.8e4! 1 P.

@/ / ‘/_;9_ 34...b¢7 35.293 £g6 36.8xg6 fxg6 37.f7+-
///

dA 7
/ /% Bewertung: max. 3 P. fir komplette Variante und

/‘// & m 7 korrekte Bewertung

ot // ,,,,, 7/ %%//é 3

/////

// "y
i
A

1.5d7+! 1P. 1..bc7 2.5f8! 2P. 2..d8 3.%f4 He8
4.sbg5 xf8 5.%h6 He8 6.Lg7+-

7// | | Bewertung: max. 4 Punkte fiir die komplette Variante
_

o))
(=2
(9]

!%%
e

]

A\
\...?:t*
>

A

/7//7/
///

wE A
//z;zy )

N\
\\

N\
N

N
@
N
\\
N
k\

a b ¢ d e f g h 78...2b5! 1P. 79.Bb1+ sha4 80.2c1 b4 81.Eb1+ fa3
7 7, 7, 7, 82.8c1 Bd5! 1P. 83.ske3 b2 84.8c4 Hb3+- 0-1
» %;% %7/ %7/ 7
7, //// » >
e 2

a b ¢c d e f g h 1.si?xg3!1P.Q[?1.hxgs? g4+! 1P. 2.fxg4= war die Partiefort-
setzung] 1...%2h7 2.h4! 1P. 2...gxh4+ [2...8xh47? 3.82d8+-]
/ % ) ) 3.%2h3 g7 4.f4+-
A @ ;
/ ///// %// 7 ///7/ Bewertung: max. 3 P. fur komplette Varianten und
// /% . O korrekte Bewertung
7 &
%% %% %// ///// // 3
Z

7

\
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a b ¢c d e f g h 1.a6 1 P. 1...8xc4 2.e4+! 1 P. [2.a7? 2d5 3.c4 Bed-+]
9 sl 7 7 7 g// 2...sbxe4 3.a7 £d5 4.c4! 1 P. 4...2a8 5.2b8 26 6.5bc7
7 %7////%/ %7/ - Bewert 4 P. fiir komplette Variante und k
7 ewertung: max. 4 P. fiir komplette Variante und kor-
! % %é 7 7 rekte Bewertun
! 2 U U 7 9
s/ & %7/ é% B
///// // Z/W///y/ %% %7//// 4
= 4 i3 k
) %% %7// %%///
(& 7 7
7 7 7 7
1
a b ¢c d e f g h 1.f71 1 P. 1...2a3 2.h6 a5 [2...Ba6 3.84g3+ Hf5 4.4d6!1+-
7 7 7 7 1P.]3.2¢5!1 1P. 3...&xc5 4.h7+-
10 8%%% %7/ %7/ " |pas Mmotiv dieser Studi t sich S der i
V& as Motiv dieser Studie nennt sich Sperrung, oder in
e ﬁ% /%% %//g/ 7, diesem speziellen Fall auch Schnittpunktkombination (1
6 i P.).
7 7 7
S /% /% /% & Bewertung: max. 4 Punkte 4
? | %%@// @// _
3 _
7 7 7 7
7 % gy R
7 24 Z 7
. & 7
c d e f g h 1...h1%+! 1 P. 2.sbxh1 &f2 Zugzwang 3.£95 He3-+ 1 P.
7 7 7
11 8 %7/ /%7/ /%7/ /% Bewertung: max. 2 Punkte fir diesen kirzesten Ge-
winnweg.
6
. %// %7/ %// 7
9 %// %7/ %// )
! 4 vy
3 _ //} >y
“Z
2 i, %% %%/i
7
! 2 4
a b ¢c d e f g h 33.2d1!t Gespielt um die Spannung aufrecht zu erhalten.
Dadurch bekommt Weil mehr Optionen bei der Realisie-
12 8 %@ % _ ) rung seines Vorteils und die Aussicht den Gegner im End-
WAk ) A ol T d Lauf T 4 Springer nied
X spiel Turm und Laufer gegen Turm und Springer nieder zu
5 {// g// %7/ /””/7/ kneten. (2 Punkte fiir diesen Zug). [33.BExc6+ bxc6
4 %7/ %7///// %7/ _ 34.4xg7 $d7= Dieses Leichtfigurenendspiel wird in der
5 /% //QZ% F /% F "bulgarischen Serie" Uber die Partien von M.Tal als Remis o
3 - ' - bewertet ]
P 4l 7 7 7 %gé
: _ 7 » -~
8 » %%; 2y
2| N SN
7 7 7
1 7// /Zg /7// /7// Z
= % /
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b ¢ d e f g h 27.%xf1 ¥xg3+ Bis hierhin ist alles erzwungen, daher nur
7 7 7 7 1 P. 28.§§?g1!! 2 P. [In der Partie stand WeiR nach
13 %7 %/// %% 7| | 28.5hxg3 Hxf1 29.Hd8+ &f8 nur klar besser] 28...Exf1+
» o ) A //‘ 2 //‘ 29.cbxf1 Wxf3 30.2d8+ £f8 31.gxf3 +-
A
/ /i// %/g _ //} _
S | E ;
) ) 7
7 4
» /éé/& e
E 4
b ¢ d e f g h 20.2xf6! 1 P. 20...gxf6 [20...hxg5 21.5b5! 1 P. 21...%b8
7 7 7K <7 22.8xf7 Bxf7 23.Wh5 Hd8 24.5f1 Hee7 25.4xg5 Hd7
14 » %//z @2;% ) 26.4xd8+-] 21.5ged4 297 22.8xh6!+- f5 23.%h5 Exed
7/_% y///z %}/‘g// | |2exe4 Exas 25216+
%m/% % Zé Bewertung: 2 Punkte fir das Mandver Exf6 nebst fe4
///// 7// 7// z na und die Nebenvariante 20...hxg5 21.2b5!
/ 7 A )
7 YR 7 7
N &
/ ,,,,,,,,,,,,, /
2 .@/& _ ‘%f/ &{&
82 &
b ¢ d e f g h 18.8xf6! 1P. 18..2xf6 19.§,xhg! 1P, 19..f8!
7 = 7 7 [19...5hxh7 20.%h5+ cbg8 21.Wxf7+ Hh8 22.5d3+- 1 P.]
15 y /Z ) %% 7| 120.41 1 P. [20.£d3? &xe5 21.Wxe5 Wxe5 22.Hxe5 £xg2%]
. 2 iii 20...96 21.2xg6! 1 P. 21...fxg6 22.5\xg6+ sog8 23.¥g4
% @l% ///// Y 207 [23...Wc7 24.5)e7+ cbfg 25 W g8+ hxe7 26.Wh7+ Hd6
%7 = ™ 7| | 27.Exeb+ bxe6 28.Wixc7+-] 24.Exd5! exd5 25.0e7+ &f7
e [25...218 26.5e6+-] 26.%h5+ £f8 27.Wh7 Wxe7 28.2xe7
? /i%//é iy////m,,/y/ //////// 7// @Xe? 29.@)(97"""— 5
* 4””7/ .éé// %% 7 Bewertung: max. 5 Punkte bei Angabe aller kritischen
"W %7/ /7/// %7/// Zige und Varianten
A “Z
AL WAAR
& HE
b c d e f g h 22.Wh4! 1 P. 22...8c8 [22...Hxc2?7 23.Hxf6 exf6 24 Wh7#]
7 23.2xf6! 2 P. 23..exf6 24.Wh7+ &f8 25.5xf7! 2 P.
16 /Z% // 25...8xc2 [25...59xf7 26.4h6 g8 27.6)f4 Hxc2 28.5f11+-]
1 / /‘ A2 26.2h6! Bxcl+ 27.0xc1 ©xf7 28.Wxg7+ ed 29.957!
o ey 29.e5! war noch kraftiger: 29...4xg2 (29...d5 30.exf6 ¥e6
oW A& Ak
) %7///”,@/ A & 771 |31.8xb7+-) 30.66 AWiBH] 29...£5 [29...fxg5 30.£xg5 nebst
// . % N We7#) 30.Wxg6+ Bd7 31.Wf7+ 6 32.exf5+ 1-0 =
? /‘ / A / A / Bewertung: max. 5 Punkte bei Angabe aller kritischen
I B 7% Ziige und Varianten
A AL A
2| K / A / A ‘%@% _
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a b ¢c d e f g h Weilk steht Uberlegen, vor allem weil der ©\h5 nicht mit-
7 7 7 7 spielt. Der letzte schwarze Zug (...b5) erlaubt WeiRR
17 8 2 %7/ %//% %% ) zusatzlich, die c-Linie zu erobern und einen entfernten
70 W R & A| |Freibavem zu biden: 24.cxb5! 1 P. 24...axb5 [24...Fxc3?
6 ‘”7/ z”%”””@/ ‘”7/ 25.6xc3+-] 25.2dc1! Weilk erobert die c-Linie, da
=/ 7 7 Schwarz nicht H2c8 spielen kann. - 1 P. 25..Exc3
0 DIV b
5| & O #)\| | [25..8ec8?? 26.Hxc6 Hxch 27.Hxc6 Wxch 28.0xe7++-]
%/ %/ %/ %/ . B EcT! Wy WD+ 27 Wixad+ 3
9 4 &// &%ﬁ &// % 26.8xc3 bxad 27.8c7! [27.bxad Wb2+ 28.Wf21; 27 Wxad+
: s 33 3 // ist nicht so kraftig] 27...b5 [27...Wxb3? A) 28.5xe7+ £f8
g A 0 A //% (28..Bxe7 29.c8+ He8 30.Hxe8#) 20.Whs#; B)
Ty > %y 28.0xe7++- | 28.bxa4! [28.5\xe7+ Hxe7 29.Bxe7 axb3]
2 7 ) /@ ) 28...We2+ 29.Wf2 Wxf2+ 30.Lxf2+-
1 7 hug 7 7
Bewertung: Insgesamt 3 P. fiir die Ziige cxb5, £c1 und
a b ¢c d e f g h 21.e4! Weill macht sich die unglickliche Aufstellung der
= = 7, 7, schwarzen Springer zu Nutze. - 1P. 21..&xd50 Der
18 8 » Zz// 72/ » %@ 7 Tausch dieses Laufers tut Schwarz weh, ist aber nicht zu
d FY B FY" 0d4? 22.5xe7+ fs 23.40xd4 oxd4
6 ‘/7/ %//_g// /‘// 24.90d5+-; 21...80xd57? 22.cxd5+- (22.exf5+-) | 22.cxd5!
j > 7 _ 1 P. 22..5d4 [22..5h6 23.bxc5 dxc5 24.%b6 Hdc8
s ROVAA R| |255h3 15 2603 Dg4 27.0cs+-] 23.8xd4 cxd4
. AnAa : : g4 27.0c4+-] 23. .
9 4 % A % Y % 24.2cTt Der ©e7 steht miserabel, wahrend der £g2 bei 3
. 2 %/// %/// %/ , /é Bedarf auf h3 wieder das Licht der Welt erblicken wird.
A
8 %/ %//& 4/&?/// g W Bewertung: Maximal drei Punkte fiir die Eroberung der
A “Z H
2;%%%%ﬁ%m
1 a1 fe" S/
= =
a b c d e f g h 25...8xe4! 1P. [25...axb4 26.axb4 Wb6? (26...5xe4 ist
7, 7, = 7, auch jetzt noch mdglich - gleiche Punktzahl fur diese
’ 7, 7, 72@ 2 Variante!) 27.c5 |asst die Angriffschance ungenutzt ver-
7 7 7 &
d ¥ ¢ ¥ streichen] 26.Exe4 [26.bxc5? Hf1+ 27.Exf1 Exf1# 1 P.;
%7/ %% < 7 ””7/ 26.4xe4 Hf1+ 27 8xf1 Hxf1+ 28.50g2 Hg1+ 29.40f3 Wh5+
) %i/i F 3 7 _ 30.%e3 Wxh2s 1P. 26.Hf3!? axb4 27.axb4 Wc6 28.b5
2 w (28.Tixe4? Vixed 29.1ixf7 Wh1+-+) 28...Hxf3! 20, Wxf3! Axf3
/%/&/// &”7/ " 30.bxc6 &xc6 31.4xc6 bxc 32.8xe6 Bf6 33.He7 Hier 5}
(agay i _ kampft Weil mit einem Minusbauern um das Remis. -
) A e 1) i
A 3 4 7 -
//é// %ﬁ//ﬁ %/ //gé//// 1P.] 26...Ef1+ 27.2xf1 Bxf1+ 28.s2g2 Wf2+ 29.bh3 Eh1-+
“Z
By _ . »
7 ) %Z 7 Bewertung: max. 5 Punkte je nach Anzahl und Qualitat
. 2 = %@ der angegebenen Varianten
a b ¢ d e f g h 3.8121 1P. 3...2e5+ 1P. 4.%f5 &xd4 5.8xg1 He5+ 6.f6!
1P. 6..Bd5+ [6...fle4+ 7.%4f5 ih4 8.0g5 Hed 9.¢f5;
» //// %7/ %7/ ) 6...8b2 7.8n2=] 7.ske6 Bd8 8.ve7 Ed5 9.52e6 1P
%//& %7/ ’ %%,/ %7/ Bewertung: max. 4 Punkte je nach Linge der gefun-
A & | |denenVariante
%/%ﬁ%/yﬂ 4
////////// // Vsl
v, | &B 7
1/ // /// // / /
&
65
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