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1.2 Wie ist der Name für dieses Matt?

Narrenmatt
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1.4 Wie heißt diese Eröffnung?

Spanisch

Die nebenstehende Stellung entstand nach den
folgenden Zügen: 1.e4 Sc6 2.d4 Sb8 3.Sf3 h6 4.Lc4
Th7 5.Sc3 Th8 6.0–0 Sf6 7.Lf4 a6 8.Dd2 Sh7
9.Tfe1 Sc6 10.Tad1 Sb8
Nenne fünf Regeln, auf die Weiß in der Eröffnung
geachtet hat oder Schwarz nicht.

Beliebige fünf von den folgenden:

Figuren rasch entwickeln;
Zentrumskontrolle;
Figuren nicht zweimal ziehen;
keine unnötigen Bauernzüge machen;
früh rochieren;
Türme zentralisieren;
Dame zuletzt entwickeln
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1.3 Wie ist der Name für dieses Matt?

Schäfermatt
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1.5 Wie heißt diese Eröffnung?

Russisch
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Wie heißen die folgenden Eröffnungen?

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ�Ä�Å Æ Ç È É Å Ê Ë�Ä�Ì
Í�Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Å Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Ê Å Å Å Ò
Ó�Å Ô Æ Î�Ï Å Õ
Ö Å × Å Ø�Å Å Ù
Ú4Å Å Å Û Å Ü
Ý"Ø�Î�Ø Ø�Î�Ø Î�Ø Ø�Î�Ø�Þ
ß@Ë�à Û Ô × á â ã Å à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.1 Italienisch

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ�Ä�ï Ê Æ Ç È É Ô Æ Ê Ë�Ä�Ì
Í�Î�Ï Ï�Î�Ï Å Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Å Ï�Å Å Ò
Ó�Å Å Ï�Å Å Õ
Ö Å Î�Ø Ø�Å Å Ù
Ú4Å Å Å Å Ü
Ý"Ø�Î�Ø Ø�Å Î�Ø Ø�Î�Ø�Þ
ß@Ë�à Û Ô × á â ã × ï Û à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.3 Französisch

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ�Ä�ï Ê Æ Ç È É Ô Æ Ê Ë�Ä�Ì
Í�Î�Ï Ï�Î�Ï Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Å Å Å Ò
Ó�Å Å Ï�Å Å Õ
Ö Å Ø�Î�Ø Å Å Ù
Ú4Å Å Å Å Ü
Ý"Ø�Î�Ø Å Ø�Î�Ø Ø�Î�Ø�Þ
ß@Ë�à Û Ô × á â ã × ï Û à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.5 Damengambit

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ³Ä�ï Ê Æ Ç È É Ô Æ Ê Ë�Ä�Ì
Í´Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Å Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Å Å Å Ò
Ó´Å Å Î�Ï Å Õ
Ö Å Å Ø�Î�Ø Å Ù
Ú¶Å Å Å Å Ü
Ý·Ø�Î�Ø Ø�Î�Ø Å Ø�Î�Ø�Þ
ß¸Ë�à Û Ô × á â ã × ï Û à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.2 Königsgambit

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ³Ä�ï Ê Æ Ç È É Ô Æ Ê Ë�Ä�Ì
Í´Î�Ï Ï�Å Ï�Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Å Å Å Ò
Ó´Å Î�Ï Å Å Õ
Ö Å Å Ø�Å Å Ù
Ú¶Å Å Å Å Ü
Ý·Ø�Î�Ø Ø�Î�Ø Î�Ø Ø�Î�Ø�Þ
ß¸Ë�à Û Ô × á â ã × ï Û à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.4 Sizilianisch

¹ º » ¼ ½ ¾ ¿ À Á ÂÃ³Ä�ï Ê Æ Ç È É Ô Æ Ê Ë�Ä�Ì
Í´Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Î�Ï Ï�Ð
Ñ Å Å Å Å Ò
Ó´Å Å Å Å Õ
Ö Å Ø�Å Å Å Ù
Ú¶Å Å Å Å Ü
Ý·Ø�Î�Ø Î�Ø Ø�Î�Ø Ø�Î�Ø�Þ
ß¸Ë�à Û Ô × á â ã × ï Û à�ä
å æ ç è é ê ë ì í î

2.6 Englisch
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Notiere den besten Zug für Weiß. Welches Motiv setzt Weiß dabei in zwei benachbarten Aufgaben um?
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3.3 La3
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3.5 e8D+ (L+)
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3.2 Sxc7+; Motiv: Gabel
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3.4 Th8 Motiv: Spieß
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3.6 Td1;  Motiv: Fesselung
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Notiere den besten Zug für Weiß. Welches Motiv setzt Weiß dabei in zwei benachbarten Aufgaben um?
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4.1 Sxd4
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4.3 Sf5+
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4.5 Sh5+
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4.2 Se5+; Motiv: Entfesselung
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4.4 De8+; Motiv: Doppelschach
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4.6 Sc6+; Motiv: Abzugsschach
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Notiere den besten Zug für Weiß. Welches Motiv setzt Weiß dabei in zwei benachbarten Aufgaben um?
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5.3 Th8+
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5.5 Txh7+
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5.2 Lf8+; Motiv: Ablenkung
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5.4 Dh8+; Motiv: Hinlenkung
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5.6 Lb6; Motiv: Räumung
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Notiere den besten Zug für Weiß. Welches gleiche Motiv setzt Weiß dabei in 6.1 und 6.2 sowie 6.3 und 6.4 um?

³ ´ µ ¶ · ¸ ¹ º » ¼½ ¾ ¾ ¾ ¾ ¿
À�¾ ¾ ¾ ¾ Á
Â�Ã�¾ Ä�Å ¾ ¾ Æ
Ç�¾ Ã�¾ È É ¾ Ê
Ë ¾ Ì,¾ Ã�¾ ¾ Í
ÎU¾ ¾ ¾ ¾ Å�Ï
ÐÒÑ,¾ ¾ ¾ ¾ Ó
Ô\¾ ¾ ¾ Õ ¾ Ö
© ª « ¬ ­ ® ¯ ° ± ²

6.1 Td4

³ ´ µ ¶ · ¸ ¹ º » ¼½ ¾ ¾ ¾ ×�Ñ,¿
À�¾ ¾ ¾ Ø Ä�Ã Á
Â�Ã�¾ ¾ Ä�Ã ¾ Æ
Ç�¾ È É ¾ Ù ¾ Ã�Ê
Ë(Å�Ú Û Ã�¾ Ü Ý ¾ Í
ÎU¾ Ä�Å ¾ ¾ Ï
Ð Ä�Å ¾ ¾ Å�Ä�Å�Ó
Ô\¾ ¾ Ì,¾ È Õ Ö
© ª « ¬ ­ ® ¯ ° ± ²

6.3 Td6

³ ´ µ ¶ · ¸ ¹ º » ¼½ ¾ ¾ ¾ ¾ ¿
À�¾ ¾ ¾ Õ ¾ É Á
Â ¾ ¾ ¾ Ä�Ã�Æ
Ç�¾ ¾ ¾ ¾ Ê
Ë ¾ ¾ ¾ Ä�Å�Í
ÎU¾ Ã�¾ ¾ ¾ Ï
Ð ¾ Ã�¾ ¾ Ì,¾ Ó
Ô\¾ ¾ ¾ ¾ Ö

© ª « ¬ ­ ® ¯ ° ± ²

6.5 Tg7+; Motiv: Dauerschach

³ ´ µ ¶ · ¸ ¹ º » ¼½1Ñ,¾ È É Ý ¾ ×�Ñ,¿
À/Ä�Ã Ã�¾ ¾ ÃmÜ Ø Á
Â ¾ Ä�Ã ¾ Ä�Ã�Æ
Ç/¾ Ä�Ã Å�¾ Þ Ä�Ã Ê
Ëpß ¾ ¾ ¾ ¾ Í
ÎnÄ�Å Ä�Å ¾ ¾ Ï
Ð Ä�Å ¾ Ä�Å Ä�Å�Ó
Ôo×�Ì ¾ ×�Ì È Õ Ö
© ª « ¬ ­ ® ¯ ° ± ²

6.2 Te6; Motiv: Unterbrechung

³ ´ µ ¶ · ¸ ¹ º » ¼½ ×�Ñ ¾ ¾ ¾ ¿
À/¾ ¾ ¾ ×�Ì Á
Â ¾ ¾ ¾ Ä�Ã�Æ
Ç/¾ Ä�Ã ×�Ñ Ä�Ã É Ê
Ë ¾ Ã�¾ Å�×�Ì ¾ Í
În¾ ¾ Å�¾ Ä�Å Ï
Ð ¾ Å�¾ ¾ Õ ¾ Ó
Ôo¾ ¾ ¾ ¾ Ö
© ª « ¬ ­ ® ¯ ° ± ²

6.4 Th4+; Motiv: Blockade

³ ´ µ ¶ · ¸ ¹ º » ¼½ ¾ ¾ ¾ ¾ ¿
À/¾ ¾ ¾ ¾ Á
Â ¾ ¾ È Õ Ä�Ã�Æ
Ç/¾ ¾ ¾ Ã�¾ É Ê
Ë ¾ ¾ ¾ Ã�¾ Í



àUá á á â�ã�â ä
å á á á á æ
ç\á á á á è

é ê ë ì í î ï ð ñ ò

6.6 f4; Motiv: Patt
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Weiß am Zuge kann jeweils ein Matt erzwingen. Notiere den ersten Zug der Lösung.
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7.1 Te8+
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7.3 Dxh7+

ó ô õ ö ÷ ø ù ú û üý á � � � á á �
��ã�� ��á � á ��ã�� �
� á ��á � á ã����
	�á á á á 

� á á � � á �
àUá � � á á ä
å�â�ã�â á � ã�â â�ã�â�æ

çoá á á � � è
é ê ë ì í î ï ð ñ ò

7.5 Dxc6+

ó ô õ ö ÷ ø ù ú û üý þ�ÿ á á � � �
�/á á á 
�� � �
����á � � � � � � ��ã����
	/ã�â ��á ã�� á 

� á á â�á á �
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7.2 Dxh6+

ó ô õ ö ÷ ø ù ú û üý á þ�ÿ þ�ÿ � � �
�/á ��ã�� � � ��ã�� ���
� á á á á �
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� á á á á �
àná ã�â á ã�â ä
å0â�ã�â á ã�â � á æ
çoþ�
 á á á 
,è
é ê ë ì í î ï ð ñ ò

7.4 Txh7+

ó ô õ ö ÷ ø ù ú û üý � � á þ�ÿ � � �
�/á ��� � á ã�� ���
����á á á � � �
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7.6 Dg8+
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Weiß am Zuge. Finde die beste Fortsetzung.
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8.1 h4
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8.3 Ke1
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8.5 Kg6
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8.2 d5
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8.4 Ke7
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8.6 c6


