GT1- Test - Eroffnung 1
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1.5 Wie heif3t diese Eréffnung?

Russsch

1.4 Wie heif3t diese Eréffnung?
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Wie heif3en de folgenden Er6ff nungen?
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2.2 Kdnigsgambit

2.4 Sizilianisch
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2.6 Endlisch

2.5 Damengambit
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Notiere den besten Zug fur Weil3. Welches Motiv setzt Weil3 dabei in zwei benachbarten Aufgaben um?
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a b c d e
Motiv: Fesslung
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a b ¢ d e

3.5e8D+ (L+)
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Notiere den besten Zug fur Weil3. Welches Motiv setzt Weil3 dabei in zwei benachbarten Aufgaben um?

a b ¢ d e

Motiv: Entfesslun
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Motiv: Do
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Motiv: Abzugsschach

4.6 Sc6+;

4.5 Sh5+
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Notiere den besten Zug fur Weil3. Welches Motiv setzt Weil3 dabel in zwei benachbarten Aufgaben um?

O M~

%i%é%@e
374/ /%/
;%x//%//%

o elw /

f
Ablenkung
f
Hinlenkung

® ® o
/d s ° W d% / /// %_
° % Heg o man 0w
= by e @
& -8 [ mEw
To} s 0 N~ © 1 St O N
— @ N~
K K K K
%9 Qﬁ% o o
Jf- - 3 - -
(0] /@Me e__-ﬁ%/% ) [
o //d o) m//w o° o
o o o \ o o
g %/% 2 =l o o fe oy e
© N © 1 ¥ ® N ~ M © ~ © 1 < ® o /Wy %

55Txh7+



9

Raumung
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5.6 Lb6; Mativ:
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a b ¢ d e

Notiere den besten Zug fur Weil3. Welches gleiche Motiv setzt Weil3 dabel in 6.1 und 6.2 sowie 6.3 und 6.4 um?

Motiv: Dauerschach
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Motiv: Unterbrechun
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6.1Td4

Motiv: Blockade
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3 a b ¢ d e f g h

2 6.6 f4; Motiv:_Patt

Weil3 am Zuge kann jewell s ein Matt erzwingen. Notiere den ersten Zug der Lésung.
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